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APLIKACIJA ZA UNOŠENJE I ČUVANJE PODATAKA 
Đorđe Milić1 

Rezime: Računarske aplikacije su danas toliko rasprostranjene da skoro ni jedna firma ili ustanova ne mogu da 

funkcionišu bez njih. Jednostavne su za korišćenje, a nekada je potrebno odvojiti veliku sumu novca kako bi se 

izradile, ali i prilagodile krajnjem korisniku. Samo postojanje aplikacija i programa je dokaz da je svet ušao u 

digitalno doba, gde je nemoguće obaviti posao bez računara, koji ipak, dosta skraćuje vreme potrebno da se neki 

posao obavi. U ovom radu opisana je izrada jedne takve aplikacije, u ovom slučaju aplikacije namenjene 

administratorima i studentima Akademije za Informacine Tehnologije. Prikazane su mnoge prednosti korišćenja 

Java programskog jezika, kao i MySQL za upravljanje bazama podataka. Administrator je taj koji manipuliše 

podacima studenta, a student je korisnik koji ima samo uvid u ono što je ostvario ili položio. 

Ključne reči:aplikacija, java, mysql, administrator, student 

 APPLICATION FOR ENTERING AND SAVING DATA  

Abstract: Computer applications are so widespread today that almost no company or institution can function 

without them. They are easy to use, but sometimes it is necessary to put aside a large sum of money to develop 

them, also to adapt them to the end user. The very existence of applications and programs is proof that the world 

has entered the digital age, where it is impossible to do work without a computer, which, greatly shortens the 

time needed to do work. This work describes the creation of one such application, in this case an application 

intended for administrators and students of the Academy for Information Tehnologies. Many advantages of using 

the Java programming language, as well as MySQL for database managment, are presented. The administrator is 

the one who manipulates the student data, and the student is an ordinary user who only has an insight into what 

they have achieved or passed. 

Key words:aplication, java, mysql, administrator, student 

1. UVOD 

Aplikacija (engl. Application) predstavlja program ili računarski softver koji obavlja određene 

zadatke direktno za krajnjeg korisnika, u nekim slučajevima i za druge aplikacije. Aplikacija može biti 

samostalna ili grupa programa, a sastoji se iz skupa operacija. Neke poznate vrste aplikacija su: 

programi za obradu teksta ili slika (Microsoft Word, Photoshop), programi sa bazama podataka, veb 

pretraživači (GoogleChrome), komunikacione platforme(Skype, Zoom). Da bi aplikacija radila, 

potrebno je da se pokreće na određenom operativnom sistemu (Windows, Android...). Za razliku od 

aplikativnog softvera, postoje i sistemski softverski programi koji nisu direktno povezani sa krajnjim 

korisnikom već rade u pozadini, najčešće upravljaju radom samog računara. Aplikacije koriste 

sistemski softver za pristup osnovnim hardverskim resursima, kao što su radna memorija ili memorija 

za skladištenje podataka. Mogu se razlikovati po načinu po kojem su napravljene, na kojoj platformi 

rade, da li su otvorenog koda (Engl. Open Source) ili su pod nečijim vlasništvom, kao i za koje tržište 

su napravljene. Krajnji korisnik obično pristupa veb aplikaciji preko veb pretraživača, kao što su 

Google Chrome, Microsoft Edge, a takve aplikacije su pisane uz pomoć programskih jezika html, css, 

javascript, itd... Pored ovih jezika, postoje i ostali programski jezici kao što su C, C#, C++, Java, 

Pyton, itd[1]... 

2. KORIŠĆENE TEHNOLOGIJE 

U drugoj polovini 20 veka, posebno onim kasnijim decenijama, strukturno orijentisano 

programiranje je vladalo svetom. Sedamdesetih i osamdesetih godina rađala se i razvijala posebna 

nauka i disciplina, ali i grana privrede, koja se zvala računarske nauke, informatika, a odnosila se pre 
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svega na programiranje. Jezici poput Cobolta, Fortrana, Pascala su bili jednostavno najpopularniji u 

tom domenu. Početkom poslednje decenije prošlog veka, pre svega početkom 90-ih godina globalno 

dolazi do enormnog razvoja tehnologije, kako softverskog dela, tako i hardverskog, kvalitetan i sve 

jeftiniji hardver dolazi u ruke široke populacije i postaje moguće imati računar u svom domu (pojava 

personalnog računara, PC). Pošto je internet postao dostupan svima, pojavljuje se preduslov da se 

programski jezici razvijaju velikom brzinom i traži se način da se strukturno programiranje menja na 

izvoru u svom samom konceptu, pa onda i u sintaksi, tako se tada rađa ideja objektno-orijentisanog 

programiranja [2]. 

Prvi veliki ozbiljni programski jezici objektno orijentisanog koncepta su upravo Java i C++. Oni 

su pioniri svog vremena, dakle 90-tih godina kada su nastali nose ogromne platforme u IT oblasti na 

svojim leđima opslužujući milijardekorisnika i uređaja u svetu. Za razliku od strukturnog 

programiranja koncept objektno orijentisanog programiranja podrazumeva dosta toga. Pre svega 

nastaju novi pojmovi kao što su klasa i objekat, ali i dosta ozbiljnije bravure kao što su polimorfizam, 

apstrakcija, enkapsulacija i nasleđivanje [2]. 

2.1. Java 

Sada već davne 1995. godine je kompanija Sun Microsystems lansirala programski jezik Java, a 

koji se definiše kao objektno-orijentisani. Kasnije je kompanija Oracle otkupila, te tako i postala 

zvaničan vlasnik ove tehnologije [3]. 

Java je strogo tipiziran jer zahteva da se svaki podatak u svakom trenutku zna kom tipu pripada. 

Prilikom deklaracije promenjive obavezno je navesti i njen tip. U javi postoje dva tipa podataka: prosti 

tipovi podataka (int, char, byte, long, float, boolean) i složeni tipovi podataka (objekti i nizovi). Svaki 

od prostih tipova podataka ima tačno definisanu veličinu bez obzira na platformu na kojoj se izvršava 

Java kod. Detaljnije karakteristike prostih tipova podataka date su u tabeli [4]: 

 

Slika 1 – Prosti tipovi podataka u Javi 

 

Princip na kome je ovaj programski jezik kreiran je primarno usmeren na jezik Oberon, ali i na 

mnoge druge, dok mu je sintaksa nalik C i C++ programskim jezicima. Ipak, ovaj tip programskog 
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jezika ima značajno strožiji princip prevođenja, a potpuno je nezavisan od platforme na kojoj se radi. 

Posebna pažnja prilikom njegovog kreiranja je usmerena na upravljanje memorijom, a koja je kod Java 

programskog jezika u velikoj meri jednostavnija. Smatra se da je razlog za to vezan za veliku 

popularnost C programskog jezika [3]. 

Svrha primene ovog jezika je na prvom mestu vezana za davanje konkretnih instrukcija 

određenom uređaju, a kako bi on bio u mogućnosti da izvrši određene komande. Druga prednost 

primene ovog programskog jezika se odnosi na činjenicu da se komande koje navodi Java, praktično 

rečeno mogu izvršavati na gotovo bilo kom računaru, jer je ona kreirana tako da uopšte ne zavisi od 

platforme koja se koristi na konkretnom tipu uređaja [3]. 

2.2. MySQL 

MySQL je open source sistem za upravljanje relacionim bazama. To je najpopularniji opet source 

sistem za upravljanje bazama podataka u svetu i trenutno je rangiran kao drugi najpopularniji sistem 

posle Oracle Database [5]. 

MySQL je dostupan i za besplatno preuzimanje, međutim postoje i neke verzije koje se plaćaju, a 

koje nude neke dodatne funkcionalnosti. Kao što ime govori, MySQL je zasnovan na SQL standar-

dnom jeziku za upis podataka unutar sistema za upravljanje relacionim bazama podataka. To što je ona 

relaciona znači da su podaci smešteni unutar strukture sposobni da prepoznaju odnose između 

sačuvanih informacija. Svaka baza podataka sadrži tabele. Svaka tabela sadrži jednu ili više kategorija 

podataka pohranjenih u kolonama. Svaki red sadrži jedinstven podatak (koji se inače naziva ključ) za 

kategorije definisane u kolonama [5]. 

3. KORISNIČKI DEO 

Interakcija se odvija preko desktop aplikacije, razvijene unutar programa NetBeans. Prilikom 

pokretanja, korisnik prvo mora da se uloguje, kako bi dobio dozvolu za pristup glavnom delu 

aplikacije. Login forma je prikazana na slici 2. 

 

Slika 2 – Login form za pristup aplikaciji 

 

Nakon što je korisnik uspešno pristupio aplikaciji, otvara se glavni prozor gde može da izabere sledeće 

radnje: dodavanje studenta, dodavanje kursa i dodavanje rezultata određenom studentu. Takođe 

postoje neke dodatne informacije poput poruke koji se tačno korisnik ulogovao, koje je trenutno 

vreme, statistika kao i opcija za dodavanje vesti za studente.Java Swing komponente koje su korišćene 

u ovom projektu su: 

 Jframe 
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 Jpanel 

 JtextField 

 Jbutton 

 Jtabel 

 Jmenu i Jmenuitem 

 Jradiobutton 

 Jcombobox 

 Jtextarea 

Izgled glavne forme prikazan je na slici 3. 

 

Slika 3 – Mainform.java 

Klikom na meni, spusta se podmeni (Jmenuitem) I korisnik ima mogućnost da bira dalje 

akcije.  Kreiranje studenta se obavlja popunjavanjem odredjene forme (jTextField) a zatim klikom na 

dugme Sačuvaj podaci se salju u bazu podataka. Konekcija sa bazom je ostvarena uz pomoć funkcije 

getConnection(). 

public static Connection getConnection() 

    { 

        Connection con = null; 

        try { 

            Class.forName("com.mysql.jdbc.Driver"); 

            con = DriverManager.getConnection("jdbc:mysql://localhost/studentidb", "root", ""); 

        } catch (Exception ex) { 

            System.out.println(ex.getMessage()); 

        } 

 

        return con; 

    } 
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4. BAZA PODATAKA 

Kao što je već navedeno u prošlom poglavlju, za bazu podataka korišćen je MySQL, dok je 

PhpMyAdmin korišćen za grafički korisnički interfejs (pristup PhpMyAdmin-u je preko linka 

http://localhost/phpmyadmin). Da bi smo dobili pristup, potrebno je uneti root kao korisničko ime dok 

je šifra prazno polje. Kada se pristupi, sa leve strane su vidljive neke test baze, dok se kreiranje baze 

započinje klikom na dugme Create new database. Baza koja je kreirana naziva se studentidb i sastoji 

se iz 5 tabela: korisnik, rezultati, smer, studenti i vesti. Na primer, kod tabele studenti (slika 4) imamo 

7 kolona: id, ime, prezime, pol, datumrodjenja, telefon i adresa. Id je u ovom slučaju primarni ključ 

(engl. Primary key) i on se ne dodeljuje od strane korisnika, poput ostalih podataka, već se dodeljuje 

automatski. Njihova uloga je da se onemogući ponavljanje podataka u tim poljima. Njima 

osiguravamo jedinstvenost svih podataka u poljima na koja smo ih postavili, a to su uglavnom polja 

poput jmbg, id, šifre artikla, itd... 

 

 

Slika 4 – struktura tabele student. 

 

Kao što se može videti na slici 4, id ima opciju AUTO_INCREMENT. Ta opcija predstavlja 

automatsko uvećanje rednog broja za 1. Prilikom unošenja prvog studenta u tabelu, odmah nakon 

izvršavanja insert upita, taj student će imati za id imati broj 1, drugi student će imati 2, treći 3 itd... On 

se najčešće vezuje za primarni ključ[6]. 

Da bi korisnik ili specijalni program mogao da pristupi bazi neophodno je da pošalje upit. Taj 

upit, odnosno zahtev je u većini slučajeva napisan posebnim programskim jezikom, a najčešće 

dijalektom SQL-a. Mahom se SQL upiti ugrađuju u softver, kako bi funkcionisanje baza podataka bilo 

što jednostavnije i brže[7]. 

Komande za ispitivanje baza podataka su vrlo jednostavne. To je i razlog zašto je MySQL toliko 

popularan i zašto ga koriste kako mala, tako i velika preduzeća. Neki od korišćenih upita su: 

 INSERT – ova naredba u MySQL-u se koristi za dodavanje podataka u MySQL tabelu. 

Moguće je uneti više vrednosto u jednom upitu. Primer insert upita: 

             INSERT INTO studenti(Ime, Prezime, Pol, Datumrodjenja, Telefon, Adresa) VALUES 

 SELECT – je naredba koja emituje tabelarni rezultat na osnovu unetih parametara: 

  SELECT * FROM `studenti` WHERE CONCAT('Ime', 'Prezime', 'Telefon', 'Adresa')   

  LIKE ? 

http://localhost/phpmyadmin
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 DELETE – predstavlja najjednostavniju manipulacionu komandu. Jednostavno, ako se napiše 

DELETE FROM imetabele, briše se sadržaj tabele. Primer korišćenog delete upita : DELETE 

FROM `studenti` WHERE `id` = ? 

 UPDATE – ova naredba služi za ažuriranje određenog ili određenih tabela. 

UPDATE `studenti` SET `Ime` = ?, `Prezime` = ?,`Pol` = ?,`Datumrodjenja` = ?,`Telefon`= 

?,`Adresa` = ? WHERE `id` = ? 

5. ZAKLJUČAK 

U vreme kada je digitalno doba dostiglo svoj vrhunac, a računarska nauka se razvila velikom 

brzinom, potrebno je razviti dobar softver u što kraćem roku sa što boljim performansama i 

optimizacijom, kako bi on došao do krajnjeg korisnika. U današnje vreme je i pored izrade aplikacije, 

potrebno biti i njen serviser, jer se iz dana u dan želje i potrebe korisnika menjaju, pa se tako i same 

funkcije aplikacije moraju menjati. Kako bi potencijalni kupac kupio neki softver, potrebno je 

napraviti ga što jednostavnijim, ali takođe i ispuniti sve želje i standarde korisnika kako bi mu bila od 

koristi.Pošto su aplikacije danas veoma rasprostranjene, neophodno je iskoristiti baš sve opcije koje 

nam one nude da bi se što bliže približili budućim klijentima i kupcima. 
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