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IZRADA ANDROID APLIKACIJE ZA DECU SA AUTIZMOM U
FLUTTERU

Milan Kovact

Rezime: Rad se fokusira na Flutter-u i upotrebu grafi¢kog korisni¢kog interfejsa. Flutterjeopen-sourceframework
za izradu mobilnih, web i desktop aplikacija pomoc¢u jednog koda. On omoguéava razvoj brzih, visoko kvalitetnih i
lepih aplikacija za razliite platforme. Jedna od kljuénih prednosti Flutter-a je njegov vlastiti graficki korisni¢ki
interfejs, poznat kao ,,widgeti“. Widgeti su modularni blokovi koji se mogu kombinirati kako bi se stvorio
sloZzeni dinamican korisni¢ki interfejs. Flutter takoder, omogucava pristup velikom broju materijalnih i i0S
specificnih dizajnerskih elemenata, §to vam omoguéava da stvorite korisnicki interfejs koji odgovara vasim
potrebama i ciljnoj publici.U ovom radu ¢ée biti prikazana android aplikacija ¢ija je namera da olaksa organizovanje
obaveza dece sa autizmom.
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CREATION OF AN ANDROID APPLICATION FOR CHILDREN WITH
AUTISM USING FLUTTER

Summary: The focus of this paper is on Flutter and the use of a graphical user interface. Flutter is an open-
sourceframework for building mobile, web and desktop applications using a single code. It enables the
development offast, high-quality and beautiful applications for different platforms. One of the key strengths of
Flutter is its owngraphical user interface, known as ,,widgets*“. Widgets are modular blocks that can be combined
to create acomplex and dynamic user interface. Flutter also provides access to a large number of material and
iOS-specificdesign elements, which allows you to create a user interface that suits your needs and target
audience. This paperpresents an android application whose purpose is to facilitate the organization of tasks for
children withautism.
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1. UvOoD

Flutter je open-source programski okvir razvijen od strane Google-akoji omogucava izradu brzih,
visoko performantnih i privlaénih mobilnih, web i desktop aplikacija sa jedinstvenim kodom. Flutter
se istiCe po svom inovativnom grafickom korisni¢kom interfejsu koji se sastoji od ,,widgeta®,
modularnih blokova koda koji predstavljaju razli¢ite elemente korisni¢kog sucelja, kao $to su dugmad,
okviri, tekstovi, slike i mnogi drugi. Flutter widgeti se lako kombinuju i prilagodavaju kako bi se
stvorili kompleksni i lepi korisnickiinterfejsi. U okviru ovog rada prikazana je primena Flutter-a u
izradi aplikacije koja je namenjena osobama obolelim od autizma. Aplikacija ¢e sadrzati funkcional-
nosti kalendara za organizovanje dana, slikovni prikaz emocija i ose¢anja, anonimnog logovanja u
aplikaciju. U drugom poglavlju ¢e biti opisana sama arhitektura fluttera. U treCem poglavlju ¢e biti
izneta poredenja Flutter-a sa drugim radnim okvirima za razvoj mobilnih aplikacija. U poslednjem
poglavlju ¢e biti prikazana sama aplikacija.

2. ARHITEKTURA FLUTTERA

Flutter ima fleksibilnu i modularnu arhitekturu koja omoguéava programerima da stvore skalabilne i
lako odrzive aplikacije. Flutter-ova arhitektura se sastoji od tri glavna dela: widgeti, rendering engine i
skriptni sloj. Widgeti su osnovni gradivni blokovi Flutter korisnickog interfejsa [1]. Oni predstavljaju
elemente korisnickog interfejsa, kao Sto su dugmad, slike, okviri, tekst i mnogi drugi. Widgeti su
modularni i medusobno zamenljivi, §to olakSava izgradnju korisni¢kog interfejsa. Rendering engine u
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Flutter-u koristi Direct-to-Skia rendering tehnologiju koja omogucava brzo i efikasno iscrtavanje
korisnickog interfejsa. Rendering engine koristi Dart programski jezik kako bi sacuvao stanje
korisni¢kog interfejsa i brzo osvezavao korisni¢ki interfejs kada dode dopromene [4]. Skriptni sloj u
Flutter-u sadrzi sve osnovne funkcije i alate koji su potrebni za upravljanje stanjemaplikacije i
pristupanje podacima. Skriptni sloj koristi Dart programski jezik za sve logike i algoritme koji
supotrebni za upravljanje korisnickim interfejsom. Flutter takode podrzava nekoliko arhitektura koje
programeri mogu koristiti za izgradnju skalabilnih i odrzivih aplikacija, uklju¢uju¢i BLoC, Provider,
Redux, i mnoge druge. Ove arhitekture omogucavaju programerima da organizuju svoj kod na nacin
koji olaksava upravljanje stanjem aplikacije i lakSe odrzavanje aplikacije tokom vremena. Flutter je
dizajniran kao prosiriv i slojevit sistem. Postoji kao niz nezavisnih biblioteka, a svaka od njih zavisi od
oshovnog sloja. Ni jedan sloj nema privilegovan pristup sloju ispod, a svaki deo nivoa okvira je
dizajniran da bude opcioni i zamenljiv [2]. Slika 1 prikazuje arhitekturu Flutter-a.
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Tipi¢no, programeri komuniciraju sa Flutter-om preko Flutte rokvira, koji pruza moderan,
reaktivan okvir napisan na Dart jeziku. Ukljucuje bogat skup platformi, rasporeda i osnovnih
biblioteka, sastavljenih od niza slojeva. Po¢evsi od dna ka vrhu, imamo:

e Osnovne Klase blokove i servise kao §to su animacije i drugo

e Sloj za prikazivanje obezbeduje apstrakciju za rad sa rasporedom, sa ovim slojem se moze
napraviti stablo objekata koji se mogu prikazivati. Tim objektima se moze dinamicki
manipulisati, stablo se dinami¢ki azurira.

e Slojvi dzZeta je apstrakcija kompozicije. Svaki objekat renderovanja uslojuza prikazivanje
ima odgovarajuc¢u klasu u sloju vidzeta. Pored toga, sloj vidzeta vam omogucava da
definiSetekombinacije klasa koje moZete ponovo da koristite. Ovo je sloj na kome se uvodi
modelreaktivnogprogramiranja, [3].

2.1. Vidzet bez stanja

Vidzetbez stanja je vidzet koji opisuje deo korisni¢kog interfejsa izgradnjom konstelacije drugih
vidzeta koji konkretnije opisuju korisnicki interfejs. Proces izgradnje se nastavlja rekurzivno sve dok
opis korisni¢kog interfejsa nije u potpunosti konkretan.Vidzet bez stanja je koristan kada deo
korisnickog interfejsa koji opisujete nije zavisan od bilo ¢ega drugog osim informacija o konfiguraciji
u samom objektu i BuildContext-u [4].

2.2. VidzZet sa stanjem

Vidzet sa stanjem je koristan kada se deo korisnickog interfejsa koji opisujete moZe promeniti
dinamicki, npr. zbog unutrasnjeg stanja vodenog taktom ili u zavisnosti od nekog stanja sistema. Za
kompozicije koje zavise samo od informacija o konfiguraciji u samom objektu iBuildContext.
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3. POREDENJA FLUTTER-A SA DRUGIM RADNIM OKVIRIMA ZA RAZVOJ ANDROID
APLIKACIJA

Flutter, React Native i Xamarin su tri popularna framework-a za razvoj mobilnih aplikacija. Sva
tri framework-a imaju za cilj olakSavanje razvoja mobilnih aplikacija, ali se razlikuju u nekoliko
kljuénih aspekata. Flutter je open source framework za razvoj mobilnih i web aplikacija koji koristi
Dart programski jezik. Flutter ima svoj rendering engine koji omogucava brzo iscrtavanje korisnickog
interfejsa. Flutter takode, ima veliki broj vlastiti hwidgeta, koji omogucavaju programerima da stvore
lepe i interaktivne korisnicke interfejse. Pored toga, Flutter ima i dobru podr§ku za animaciju i
komunikaciju sa serverom. React Native je open source framework za razvoj mobilnih aplikacija koji
koristi Java Script programski jezik. Korist inative komponente za iscrtavanje korisnickog interfejsa,
§to omogucava bolju integraciju sa platformom i bolju performansu u odnosu na druge cross-platform
framework-e. React Native takode, ima veliku zajednicu programera i biblioteka, §to olakSava razvoj
aplikacija. Xamarin je cross-platform framework za razvoj mobilnih aplikacija koji koristi C#
programski jezik. Xamarin koristi nativne komponente za iscrtavanje korisnickog interfejsa, S$to
omogucava bolju integraciju sa platformom. Xamarin takode, ima dobru podr$ku za testiranje i
mogucénost deljenja koda izmedu Android i iOS platformi. Ukratko, Flutter ima dobru podrsku za
animaciju i komunikaciju sa serverom, React Native ima bolju integraciju sa platformom i veliku
zajednicu programera, a Xamarin ima dobru podrskuza testiranje i deljenje koda izmedu platformi.
Kada birate framework za razvoj mobilnih aplikacija, vazno je razmotriti svoje specificne potrebe i
ciljeve i odabrati framework koji najbolje odgovara vasim potrebama.

4. ANDROID APLIKACIJA KOMUNIKATOR ZA DECU SA AUTIZMOM

Aplikacija ,.komunikator* je aplikacija namenjena deci sa autizmom. Aplikacija je osmisljena tako
da bude pomagalo u ucenju, ali i pomo¢ pri organizaciji dece sa autizmom. Na slici 2 se vidi aplikacija
sa otvorenim navigacionim menijem koji vodi ka nekoliko stranica. Na slici 3 je prikazana pocetna
stranica aplikacije. Kontakt informacije mejl i telefon su klikabilne i otvaraju mejl ili telefon gde ¢e
podaci biti popunjeni. Mapa prikazuje lokaciju udruZenja. Stranica ucenje je u izradi i njena planirana
funkcionalnost je slikovni prikaz razli¢itih objekata i stvari iz Zivota na prime ustanove i prevozna
sredstva, gde ¢e deca na osnovu njih mo¢i da sklope recenicu.
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Slika 2—Navigacioni meni Slika3 —Pocetna strana

Slika 4 je prikaz kalendar stranice gde se mogu videti svi dogadaji koje je korisnik dodao. Svaka
kartica predstavlja jedna dogadaj. Na slici 5 se vidi funkcionalost dodavanja dogadaja u aplikaciju.
Korisnik je umoguénosti da doda opis, datum, vreme, sliku kao i da snimi zvuk. Stranice Emocije i Telo
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su predvidene kao edukativne, gde bi trebalo da budu postavljene slike emocija i delova tela, kako bi
deca sa autizmom i mogla pokusati da nauce znaenje odredenih emocija i delova tela. Ove stranice su
jos u razvoju, jer pomenute slike treba da pripremi udruzenje roditelja dece obolele od autizma.
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Slika 4 — Stranica dogadaja Slika 5 — Dodavanje dogadaja

Prilikom izrade ove aplikacije, kori§¢eni su vidZeti sa stanjima i bez Stanja opisani u poglavlju 2.
Na slici 6 je prikazan kod vidZeta bez stanja koji se koristi se kao input polje za mejl adresu koju
korisnik mora uneti na pocetku aplikacije. Na slici 7 se moze videti vidzet sa stanjem koji se u ovom

slucaju Koristi za prikaz pocetne stranice aplikacije. On takode, sadrzi druge vidzete koji ¢e prikazati
naslov, informacije o aplikacije kao i mapu sa lokacijomu druzenja.
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Slika 6 — Vidzet bez stanja

162



2. Konferencija sa medunarodnim uceséem
Napredne Tehnologije u Obrazovanju i Privredi Vrnjacka Banja 30-31. maj 2023,

) e % ®

ort ‘package:communicator/src/widgets/global/custom.app.bar.dart®
t 'package:communicator/src/widgets/global/sidebar.dart’
‘package: communicator/src/widgets/home/about.items.dart"
t 'package:communicator/src/widgets/home/home.titile.dart’
t 'package:communicator/src/widgets/home/map.location.dart’
t 'package:flutter/material.dart’
‘package:flutter_screenutil/flutter_screenutil.dart’

efulWidget

1)

e> createState() => _HomeP

State<HomePage>

ext context) {

(preferredSize: Size.fromHeight(5@.h), child r CustomAppBar())

(currentPageIndex: 9)

of (context).size.height
y.of (context) .size.width

children:
Tit

Slika 7 — Vidzet sa stanjem

5. ZAKLJUCAK

Flutter je upravo usao u industriju razvoja aplikacija i ve¢ je poc¢eo da postavlja svoju popularnost
nudec¢i brojne moguénosti. Nema sumnije, ¢ini se da je buduénost za Flutter svetla. Pruza mnogobrojne
mogucnosti za brz i lak razvoj mobilnih aplikacija, svakom novom verzijom je podrzaniji i sposobniji
da sigurnije razvije aplikacije i na ostalim platformama. Aplikacija koja je predstavljena u ovom radu
je namenjena kao pomo¢ u uéenju i organizaciji dece sa autizmom. Aplikacija je u razvoju jer se jo$
uvek ocekuju neki materijali od strane udruzenja roditelja dece sa autizmom, ali je takode i prosiriva.
Zahvaljujuéi Flutter frameworku, dodatne funkcionalnosti koje bi naknadno bile osmisljene od strane
udruzenja roditelja dece sa autizmom bi se veoma lako mogle nadograditi.
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