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IZRADA ANDROID APLIKACIJE ZA DECU SA AUTIZMOM U 

FLUTTERU 
Milan Kovač1 

Rezime: Rad se fokusira na Flutter-u i upotrebu grafičkog korisničkog interfejsa. Flutterjeopen-sourceframework 

za izradu mobilnih, web i desktop aplikacija pomoću jednog koda. On omogućava razvoj brzih, visoko kvalitetnih i 

lepih aplikacija za različite platforme. Jedna od ključnih prednosti Flutter-a je njegov vlastiti grafički korisnički 

interfejs, poznat kao „widgeti“. Widgeti su modularni blokovi koji se mogu kombinirati kako bi se stvorio 

složeni dinamičan korisnički interfejs. Flutter također, omogućava pristup velikom broju materijalnih i iOS 

specifičnih dizajnerskih elemenata, što vam omogućava da stvorite korisnički interfejs koji odgovara vašim 

potrebama i ciljnoj publici.U ovom radu će biti prikazana android aplikacija čija je namera da olakša organizovanje 

obaveza dece sa autizmom. 

Ključne reči: flutter, arhitektura, GUI, viđžeti, dart 

CREATION OF AN ANDROID APPLICATION FOR CHILDREN WITH 

AUTISM USING FLUTTER 

Summary: The focus of this paper is on Flutter and the use of a graphical user interface. Flutter is an open-

sourceframework for building mobile, web and desktop applications using a single code. It enables the 

development offast, high-quality and beautiful applications for different platforms. One of the key strengths of 

Flutter is its owngraphical user interface, known as „widgets“. Widgets are modular blocks that can be combined 

to create acomplex and dynamic user interface. Flutter also provides access to a large number of material and 

iOS-specificdesign elements, which allows you to create a user interface that suits your needs and target 

audience. This paperpresents an android application whose purpose is to facilitate the organization of tasks for 

children withautism. 

Keywords:flutter,architecture,GUI,widgets,dart 

1. UVOD 

Flutter je open-source programski okvir razvijen od strane Google-akoji omogućava izradu brzih, 

visoko performantnih i privlačnih mobilnih, web i desktop aplikacija sa jedinstvenim kodom. Flutter 

se ističe po svom inovativnom grafičkom korisničkom interfejsu koji se sastoji od „widgeta“, 

modularnih blokova koda koji predstavljaju različite elemente korisničkog sučelja, kao što su dugmad, 

okviri, tekstovi, slike i mnogi drugi. Flutter widgeti se lako kombinuju i prilagođavaju kako bi se 

stvorili kompleksni i lepi korisničkiinterfejsi. U okviru ovog rada prikazana je primena Flutter-a u 

izradi aplikacije koja je namenjena osobama obolelim od autizma. Aplikacija će sadržati funkcional-

nosti kalendara za organizovanje dana, slikovni prikaz emocija i osećanja, anonimnog logovanja u 

aplikaciju. U drugom poglavlju će biti opisana sama arhitektura fluttera. U trećem poglavlju će biti 

izneta poređenja Flutter-a sa drugim radnim okvirima za razvoj mobilnih aplikacija. U poslednjem 

poglavlju će biti prikazana sama aplikacija. 

2. ARHITEKTURA FLUTTERA 

Flutter ima fleksibilnu i modularnu arhitekturu koja omogućava programerima da stvore skalabilne i 

lako održive aplikacije. Flutter-ova arhitektura se sastoji od tri glavna dela: widgeti, rendering engine i 

skriptni sloj. Widgeti su osnovni gradivni blokovi Flutter korisničkog interfejsa [1]. Oni predstavljaju 

elemente korisničkog interfejsa, kao što su dugmad, slike, okviri, tekst i mnogi drugi. Widgeti su 

modularni i međusobno zamenljivi, što olakšava izgradnju korisničkog interfejsa. Rendering engine u 
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Flutter-u koristi Direct-to-Skia rendering tehnologiju koja omogućava brzo i efikasno iscrtavanje 

korisničkog interfejsa. Rendering engine koristi Dart programski jezik kako bi sačuvao stanje 

korisničkog interfejsa i brzo osvežavao korisnički interfejs kada dođe dopromene [4]. Skriptni sloj u 

Flutter-u sadrži sve osnovne funkcije i alate koji su potrebni za upravljanje stanjemaplikacije i 

pristupanje podacima. Skriptni sloj koristi Dart programski jezik za sve logike i algoritme koji 

supotrebni za upravljanje korisničkim interfejsom. Flutter takođe podržava nekoliko arhitektura koje 

programeri mogu koristiti za izgradnju skalabilnih i održivih aplikacija, uključujući BLoC, Provider, 

Redux, i mnoge druge. Ove arhitekture omogućavaju programerima da organizuju svoj kod na način 

koji olakšava upravljanje stanjem aplikacije i lakše održavanje aplikacije tokom vremena. Flutter je 

dizajniran kao proširiv i slojevit sistem. Postoji kao niz nezavisnih biblioteka, a svaka od njih zavisi od 

osnovnog sloja. Ni jedan sloj nema privilegovan pristup sloju ispod, a svaki deo nivoa okvira je 

dizajniran da bude opcioni i zamenljiv [2]. Slika 1 prikazuje arhitekturu Flutter-a. 

 

 

Slika1–Arhitektura flutter-a[3] 

 

Tipično, programeri komuniciraju sa Flutter-om preko Flutte rokvira, koji pruža moderan, 

reaktivan okvir napisan na Dart jeziku. Uključuje bogat skup platformi, rasporeda i osnovnih 

biblioteka, sastavljenih od niza slojeva. Počevši od dna ka vrhu, imamo: 

 Osnovne klase blokove i servise kao što su animacije i drugo 

 Sloj za prikazivanje obezbeđuje apstrakciju za rad sa rasporedom, sa ovim slojem se može 

napraviti stablo objekata koji se mogu prikazivati. Tim objektima se može dinamički 

manipulisati, stablo se dinamički ažurira. 

 Slojvi džeta je apstrakcija kompozicije. Svaki objekat renderovanja uslojuza prikazivanje 

ima odgovarajuću klasu u sloju vidžeta. Pored toga, sloj vidžeta vam omogućava da 

definišetekombinacije klasa koje možete ponovo da koristite. Ovo je sloj na kome se uvodi 

modelreaktivnogprogramiranja, [3]. 

2.1. Vidžet bez stanja 

Vidžetbez stanja je vidžet koji opisuje deo korisničkog interfejsa izgradnjom konstelacije drugih 

vidžeta koji konkretnije opisuju korisnički interfejs. Proces izgradnje se nastavlja rekurzivno sve dok 

opis korisničkog interfejsa nije u potpunosti konkretan.Vidžet bez stanja je koristan kada deo 

korisničkog interfejsa koji opisujete nije zavisan od bilo čega drugog osim informacija o konfiguraciji 

u samom objektu i BuildContext-u [4]. 

2.2. Vidžet sa stanjem 

Vidžet sa stanjem je koristan kada se deo korisničkog interfejsa koji opisujete može promeniti 

dinamički, npr. zbog unutrašnjeg stanja vođenog taktom ili u zavisnosti od nekog stanja sistema. Za 

kompozicije koje zavise samo od informacija o konfiguraciji u samom objektu iBuildContext. 
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3. POREĐENJA FLUTTER-A SA DRUGIM RADNIM OKVIRIMA ZA RAZVOJ ANDROID 

APLIKACIJA 

Flutter, React Native i Xamarin su tri popularna framework-a za razvoj mobilnih aplikacija. Sva 

tri framework-a imaju za cilj olakšavanje razvoja mobilnih aplikacija, ali se razlikuju u nekoliko 

ključnih aspekata. Flutter je open source framework za razvoj mobilnih i web aplikacija koji koristi 

Dart programski jezik. Flutter ima svoj rendering engine koji omogućava brzo iscrtavanje korisničkog 

interfejsa. Flutter takođe, ima veliki broj vlastiti hwidgeta, koji omogućavaju programerima da stvore 

lepe i interaktivne korisničke interfejse. Pored toga, Flutter ima i dobru podršku za animaciju i 

komunikaciju sa serverom. React Native je open source framework za razvoj mobilnih aplikacija koji 

koristi Java Script programski jezik. Korist inative komponente za iscrtavanje korisničkog interfejsa, 

što omogućava bolju integraciju sa platformom i bolju performansu u odnosu na druge cross-platform 

framework-e. React Native takođe, ima veliku zajednicu programera i biblioteka, što olakšava razvoj 

aplikacija. Xamarin je cross-platform framework za razvoj mobilnih aplikacija koji koristi C# 

programski jezik. Xamarin koristi nativne komponente za iscrtavanje korisničkog interfejsa, što 

omogućava bolju integraciju sa platformom. Xamarin takođe, ima dobru podršku za testiranje i 

mogućnost deljenja koda između Android i iOS platformi. Ukratko, Flutter ima dobru podršku za 

animaciju i komunikaciju sa serverom, React Native ima bolju integraciju sa platformom i veliku 

zajednicu programera, a Xamarin ima dobru podrškuza testiranje i deljenje koda između platformi. 

Kada birate framework za razvoj mobilnih aplikacija, važno je razmotriti svoje specifične potrebe i 

ciljeve i odabrati framework koji najbolje odgovara vašim potrebama. 

4. ANDROID APLIKACIJA KOMUNIKATOR ZA DECU SA AUTIZMOM 

Aplikacija „komunikator“ je aplikacija namenjena deci sa autizmom. Aplikacija je osmišljena tako 

da bude pomagalo u učenju, ali i pomoć pri organizaciji dece sa autizmom. Na slici 2 se vidi aplikacija 

sa otvorenim navigacionim menijem koji vodi ka nekoliko stranica. Na slici 3 je prikazana početna 

stranica aplikacije. Kontakt informacije mejl i telefon su klikabilne i otvaraju mejl ili telefon gde će 

podaci biti popunjeni. Mapa prikazuje lokaciju udruženja. Stranica učenje je u izradi i njena planirana 

funkcionalnost je slikovni prikaz različitih objekata i stvari iz života na prime ustanove i prevozna 

sredstva, gde će deca na osnovu njih moći da sklope rečenicu. 

 

 

Slika 2–Navigacioni meni 

 

Slika3 –Početna strana 

 

Slika 4 je prikaz kalendar stranice gde se mogu videti svi događaji koje je korisnik dodao. Svaka 

kartica predstavlja jedna događaj. Na slici 5 se vidi funkcionalost dodavanja događaja u aplikaciju. 

Korisnik je umogućnosti da doda opis, datum, vreme, sliku kao i da snimi zvuk. Stranice Emocije i Telo 
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su predviđene kao edukativne, gde bi trebalo da budu postavljene slike emocija i delova tela, kako bi 

deca sa autizmom i mogla pokušati da nauče značenje određenih emocija i delova tela. Ove stranice su 

još u razvoju, jer pomenute slike treba da pripremi udruženje roditelja dece obolele od autizma. 

 

 

Slika 4 – Stranica događaja 

 

Slika 5 – Dodavanje događaja 

 

Prilikom izrade ove aplikacije, korišćeni su vidžeti sa stanjima i bez stanja opisani u poglavlju 2. 

Na slici 6 je prikazan kod vidžeta bez stanja koji se koristi se kao input polje za mejl adresu koju 

korisnik mora uneti na početku aplikacije. Na slici 7 se može videti vidžet sa stanjem koji se u ovom 

slučaju koristi za prikaz početne stranice aplikacije. On takođe, sadrži druge vidžete koji će prikazati 

naslov, informacije o aplikacije kao i mapu sa lokacijomu druženja. 

 

 

Slika 6 – Vidžet bez stanja 
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Slika 7 – Vidžet sa stanjem 

 

5. ZAKLJUČAK 

Flutter je upravo ušao u industriju razvoja aplikacija i već je počeo da postavlja svoju popularnost 

nudeći brojne mogućnosti. Nema sumnje, čini se da je budućnost za Flutter svetla. Pruža mnogobrojne 

mogućnosti za brz i lak razvoj mobilnih aplikacija, svakom novom verzijom je podržaniji i sposobniji 

da sigurnije razvije aplikacije i na ostalim platformama. Aplikacija koja je predstavljena u ovom radu 

je namenjena kao pomoć u učenju i organizaciji dece sa autizmom. Aplikacija je u razvoju jer se još 

uvek očekuju neki materijali od strane udruženja roditelja dece sa autizmom, ali je takođe i proširiva. 

Zahvaljujući Flutter frameworku, dodatne funkcionalnosti koje bi naknadno bile osmišljene od strane 

udruženja roditelja dece sa autizmom bi se veoma lako mogle nadograditi.  

6. LITERATURA 

[1] Rap Payne, Beginning App Development with Flutter: CreateCross-Platform MobileApps, 2019.  

[2] Carmine Zaccagnino, Programming Flutter: Native, Cross-Platform Apps the Easy Way, 2020. 

[3] https://docs.flutter.dev/februar2023  

[4] Alessandro Biessek, Flutter for Beginners: An Introductory Guideto Building Cross-platform 

Mobile Applications with Flutterand Dart2, 2019. 

https://docs.flutter.dev/februar2023

